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PROJEKT Projekt, Nie znikaj” poswiecony jest zagadnieniu bioréznorodnosci. Cho¢
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stowo ,biordznorodnos¢” jest stosunkowo mtode, to robi obecnie praw-
dziwg kariere. Niestety przyczyna tego jest smutna — jest nig zanikanie
réznorodnosci biologicznej.

Wymieranie gatunkéw zwierzat i roslin nabiera coraz wiekszego tempa.
Pomimo znaczenia bioréznorodnosci dla zycia kazdego organizmu na
Ziemi, pomimo $wiadomosci, ze gatunki fauny i flory znikaja kazde-
go dnia, wérdd wielu osob wciaz pokutuje przekonanie, ze cho¢ warto
chroni¢ zwierzeta i rosliny, a troska o Srodowisko to piekna idea, to prze-
ciez nie mozemy dbac o przyrode kosztem rozwoju gospodarczego. Po-
przez realizacje projektu chcemy uswiadomic odbiorcom, jak wazna
jest bioroznorodnosc — nie tylko dla samej przyrody, ale wiasnie
z ekonomicznego i spotecznego punktu widzenia.

Celem projektu edukacyjnego,,Nie znikaj” jest:
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- przekazanie w atrakcyjnej formie wiedzy nt. biordznorodnosci i za-
grozen zwigzanych z jej utraty;

« zachecenie do postaw i wyboréw w zyciu codziennym, ktére mogtyby
spowalniac proces zanikania réznorodnosci biologicznej i wymierania
wielu gatunkéw zwierzat.
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SW I ATA to przepieknie |Iustrowana gra edukacyjna

ktora w przystepny sposob (nauka poprzez zabawe) przybliza zagadnie-
nie bioréznorodnosci. Uczniowie poznaja rozmaite gatunki zwierzat, ich
cechy charakterystyczne oraz znaczenie dla catego ekosystemu. Wiele
znich zagrozonych jest wyginieciem — gra prowokuje do zadania pytania,
jakie moga byc¢ konsekwencje |
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Nowa, prezentowana wyzej edycja gry je'§t elementem organizowaneqo
przez Osrodek Dziatan Ekologicznych ,Zrodta” projektu ,Nie znikaj”
(www.bioroznorodnosc.edu.pl). Stanowi ona pomoc dydaktyczng dla na-
uczycieli do przeprowadzenia warsztatow i dyskusji z uczniami. Gra nie jest
jednak nowa — trenerzy ,Zrédet” od kilku lat prowadza cieszace sie powo-
dzeniem warsztaty z jej wykorzystaniem. Oto rekomendacja eksperta
potwierdzajaca wysoka jakosc, Zwierzat ze wszystkich stron Swiata”:

Gra ,Zwierzeta z réznych stron swiata” w atrakcyjny sposéb wprowadza uczniow
w trudne zagadnienia biogeografii, zoologii i ekologii, jednoczesnie poruszajqc
istotne kwestie wymierania gatunkow i ochrony biordZnorodnosci. Uczniowie,
rozwiqzujqc tamigtowke, zapoznajq sie szczegétowo z biologiq poszczegdlnych ga-
tunkdw, poréwnujq ich przystosowania do Srodowiska, obszar wystepowania i wy-
brane elementy behawioru. Informacje podane sq w przystepny, uporzqdkowany
sposab, zas forma gry prowadzonej w grupach sprzyja zapamietywaniu bogate-
go materiatu. Gra mozZe by¢ wstepem do dyskusji na réznorodne tematy, od typo-
wych probleméw biogeografii (przystosowania do Zycia w réznych srodowiskach
i w réznych strefach klimatycznych, ukazane na przyktadzie réznych przedstawicieli
np. kotow), przez poréwnanie szczegotow ekologii i behawioru, az do zagadnieri
zwiqzanych z ochronq przyrody. Na podstawie otrzymanych danych uczniowie
mogq samodzielnie wydedukowac, dlaczego gatunki wymierajq i jakie mogq by¢
zagrozenia poszczeqolnych gatunkow, a takze — w jaki sposéb mozna je chronic.
Dodatkowym walorem gry jest fakt, ze wsrdd zwierzqt zagrozonych wyginieciem
wymienione sq réwniez gatunki Zyjgce w Polsce, dzieki czemu uczniowie mogq do-
strzec, Ze problemy poruszane przez gre dotyczq réwniez ich samych, a rozwiqzan
trzeba szukac w najblizszym otoczeniu.
Marta Jermaczek-Sitak
Zaktad Ekologii Roslin i Ochrony Srodowiska
Uniwersytet im. Adama Mickiewicza w Poznaniu

od 15 lat zajmuje sie szeroko rozumiang
edukacja ekologiczng, przyrodniczg i oby-
watelska. Nasza misjg jest state zwieksza-
nie stopnia $wiadomosci ekologicznej spoteczenstwa poprzez aktywna
edukacje ekologiczng, realizowang gtéwnie poprzez warsztaty dla mfo-
dziezy, szkolenia, wyjazdy terenowe, projekty informacyjne.

Nasze dziatania koncentrujg sie wokot tematyki matej ekologii, ochrony
humanitarnej zwierzat, edukacji przyrodniczej. W zasiegu zainteresowan
znajduja sie tresci z zakresu edukacji regionalnej, obywatelskiej, jak i pro-
zdrowotnej. Pracujemy gtéwnie w oparciu o autorskie programy, ktdre na
biezaco sg aktualizowane i dopasowywane do sytuacji, zapotrzebowania
jak i obowiazujacej podstawy programowej. Opracowujemy wiasne ma-
teriaty dydaktyczne w postaci gier, zabaw, kart pracy.

Nasza oferta obejmuje ponad szes¢dziesiat tytutéw warsztatow dla
dzieci i mtodziezy realizowanych
zaréwno w naszym osrodku w todzi
przy ul. Zielonej 27, w szkotach
w todzi, Warszawie i Krakowie oraz -
w terenie, organizujemy takze,Bardzo Zielone
Szkoty” dla szkot z catej Polski — s to 5-dniowe
wycieczki z intensywnym programem edukacji
ekologicznej i przyrodniczej prowadzone przez
doswiadczonych treneréw w 7 miejscach kraju.

www.zrodla.org
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- W estetycznym pudetku znajdzie sie: duza, sktadana ptdcienna
mapa $wiata, 50 pieknie ilustrowanych kart zwierzat,
235 kart z opisami gatunkow, instrukja.

- Naktad pierwszego wydania to 1000 egzemplarzy.

- Gra bedzie dystrybuowana w trakcie 45 szkolen dla nauczycieli,
ktére bedg sie odbywac na terenie catej Polski.

- Kazdy nauczyciel, ktéry wezmie udziat w szkoleniu,
bezptatnie otrzyma egzemplarz gry.

ETITW  Sponsorowi, ktéry wesprze wydanie gry, oferujemy:

- umieszczenie logo sponsora na pudetku oraz instrukgji do gry,

- umieszczenie w pudetku ulotki reklamowej sponsora,

- umieszczenie logo linkujacego do strony WWW sponsora na
stronie projektu (www.bioroznorodnosc.edu.pl),

- informowanie o sponsorze w trakcie szkoler dla nauczycieli.

Jesli zdecyduja sie Panstwo wesprzec projekt edukacyjny,Nie znikaj”
- zyska na tym wizerunek Panstwa Firmy — firmy spofecznie
odpowiedzialne przyciggaja coraz wiecej klientéw,
- uczniowie zyskaja wiedze, podana w innowacyjny
i atrakcyjny dla nich sposob
- a dzieki wzrostowi sSwiadomosci ekologicznej
miodego pokolenia zyska¢ mozemy my wszyscy!*

Oprawe graficzng gry wraz z prezentacjg oraz strone bioroznorodnosc.edu.pl
przygotowata kﬁﬁperatgwa.org — niezfa agencja kreatywna.

*Whacznie z ludZmi!




